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⑬ 　特別な興味に関連する遊び道具を与えると，継続してそのおもちゃで遊ぶ。 2 2
⑭ 　特別な興味に関連する遊び道具を使って他者と遊ぶ。 2 1
興味の持続の程度






































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































































BL = ベースライン，VHM = ビデオヒーローモデリング
図５　対象生徒１の掃き掃除の推移
BL = ベースライン，VHM = ビデオヒーローモデリング，QFB = クイズ形式フィードバック
図６　対象生徒２の掃き掃除の推移
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